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Editorial

LIEBE LESERINNEN, LIEBE LESER,

der Digitalpakt Schule hat der Schuldigitalisierung seit 2019 einen
dringend notwendigen Schub gegeben. Nun diskutieren Bund und
Lander daruber, wie sie an dieses Forderprogramm ankntpfen. Dabel
geht es einerselits darum, den Betrieb der bereits geschaffenen digi-
talen Infrastruktur weiter zu fordern. Aber auch darum, Mittel tur die
Erstellung und die Nutzung didaktisch hochwertiger Lehr und Lern-
mittel zu ermoglichen. Nur so kann digital unterstutzter Unterricht zu
einer Bereicherung fur den Lernprozess von Schulerinnen und Schu-
lern werden. Im Titelthema dieser Ausgabe von didacta Digital geht
es deswegen um die Anforderungen, die der Digitalpakt 2.0 erfullen
muss. Dabel sollten alle Betelligten aber nicht vergessen, dass hoch-
wertige Bildung nicht durch die blolée Bereitstellung von Geraten und
Software zustande kommt. Vielmehr kommt es darauf an, die digita-
en Mittel kompetent einzusetzen, damit Lehrende und Lernende den
_ernprozess gemeinsam ko-konstruktiv gestalten konnen.

Aullerdem geht es In dieser Ausgabe unter anderem um die Medi-
ennutzung von Jugendlichen, das Erkennen von Kl-generierten Fake
News und um Ideen flr innovativen Kunstunterricht.

lch winsche |hnen eine anregende Lektlre,

IW Iy

Prof. Dr. Wassilios E. Fthenakis
Chefredakteur didacta Digital

- didacta Digital als E-Mag aut: www.didacta-magazin.de (—

Abbildungen: © Sascha Kreklau
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~Ab 2025 wira

es kritiscn”

Die Politik ringt um eine Fortsetzung des Digitalpaktes, wahrend Schulen und
Kommunen unsicher in die Zukunft schauen. Leah Schrimpf erklart im didacta
Digital Interview, warum es schnell eine Losung braucht — und warum sie
moglichst langfristig ausfallen muss.

Abbildungen: © Monkey Business Images / Shutterstock.com; Bitkom

Interview Vincent Hochhausen
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Leah Schrimpf ist Bereichs-
leiterin Bildungspolitik beim
Branchenverband Bitkom,

In dem rund 2200 Unter-
nehmen aus der Digitalwirt-
schaft vertreten sind.

didacta Digital: Bund und Lander
verhandeln derzeit uber eine
Weiterfuhrung des Digitalpakts Schule.
Was steht auf dem Spiel?

Leah Schrimpf: Vor allem die Planungssicher
nelt fur Schultrager und Schulen. Viele Schulen
naben die Gelder aus dem Digitalpakt bereits
ausgegeben oder zumindest verplant. Ohne die

klare Aussicht auf eine weltere Finanzierung kon-
nen sie Anschaffungen und die Instandhaltung
Ihrer Systeme nicht planen. Der erste Digital-
pakt stellte Gelder vor allem fur die Anschaffung
von Geraten und den Ausbau von gutem WLAN
berelt, aulderdem fir Personal im [T-Support. Die
FortfGhrung des Digitalpakts soll nun auch Lehr
und Lernmittel bertcksichtigen — aber solange
~orm und Umfang nicht feststehen, konnen die
communen auch diese Anschaffungen nicht
angehen. Die digitale Transformation der Schu-
len droht so Ins Stocken zu geraten.

Das heifdt, die Schultrager konnten

durch den Digitalpakt viel investieren

und drohen nun auf den Folgekosten
sitzenzubleiben?

Ja, das Ist das Problem. Durch eine Zusatzver
einbarung zum Digitalpakt konnten zum >

,Die digitale
Transformation
der Schulen
droht ins
Stocken zu
geraten.”

didacta DIGITAL 5
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Beispiel zuséatzliche Kapazitaten fir den [T- - Es ware SlinnVO//, aden
Support geschaffen werden. Aber was nun mit Schu/en el-ne QQWI.SSG AUTO-

diesen Stellen passiert, ist unklar. Ein ahnliches

Problem stellt sich bei den Geraten: Ein Koffer nomite beim Einsetzen der
mit 20 Tablets ist zwar eine einmalige Anschat- _ _ -~ 3
fung — aber solche Geréte missen mit der Zeit Mittel einzuraumen, etwa uber

auch repariert oder ersetzt werden. Aus diesen
Grlnden ist es wichtig, dass die Politik bald eine
verlassliche Perspektive schafft, wie es welter

ein Experimentierbudget.”

geht.

Bis wann muss das passieren, damit es Was sollte ein Digitalpakt 2.0 umfassen?
fur die Schulen und Kommunen nicht Der Plan der Bundesregierung, diesmal auch
kritisch wird? digitale Lehr und Lernmittel zu finanzieren,
Eine Entscheidung sollte bis zum Auslaufen des Ist richtig. Zudem sollten auch Gelder fur die
ersten Digitalpakts Schule feststehen, also bis Qualifizierung von Lehrkraften beim Umgang
zum 16. Mal dieses Jahres. Da bin ich allerdings mit digitalen Geraten und Lehrmitteln einge-
nicht sehr optimistisch. Selbst wenn bis dahin plant werden. Denn richtig gut funktioniert
nicht alle Detalls geklart sind, ware zumindest digital unterstitzte Bildung dann, wenn das
eine klare Aussage Uber die konkreten Plane Bildungspersonal Tools sicher und kompetent
wUlnschenswert. Wenn sich die Entscheidung einsetzen kann. Zudem ware es sinnvoll, den
bis 2025 hinzieht, wird es kritisch.Dann wiirde Schulen eine gewisse Autonomie beim Ein-
die digitale Bildung an den Schulen leiden, well setzen der Mittel einzuraumen, etwa uber ein
notwendige Anschaffungen ausfallen oder Experimentierbudget, mit dem sie zum Bel-
Gerate ausgetauscht werden mussen. splel einen Design Thinking Space oder eine

Robotik-AG einrichten kdnnen — je hachdem,
welche Schwerpunkte die einzelne Schule
selbst setzen will.

Sollte sich an der Organisation des
Digitalpaktes etwas andern?

Die Forderrichtlinien in den einzelnen Bun-
deslandern waren sehr verschieden. Es ware
besser, wenn diese einheitlicher gestaltet wer-
den konnten. Zudem sollte der Antragsprozess
einfacher werden — der Digitalpakt Schule kam
anfangs nur schwer ins Rollen, well die Antrag-
stellung sehr kompliziert war. Aulderdem ware
es wichtig, noch mehr Iransparenz zu schaffen,
woflr die abgerufenen Mittel in den Schulen
konkret verwendet werden und so eine kEvalu-
ation von Anfang an mitzudenken. Beim aktuel-
len Digitalpakt liegt die namlich noch gar nicht
vor, sondern beginnt gerade erst.

Wie viele Mittel werden benotigt?

Jahrlich eine Milliarde Euro bis zum Jahr 2030
ware das mindeste. Im |dealfall sollte der neue
Digitalpakt sogar noch langer laufen — je wel-
ter die Schultrager und Schulen planen konnen,
desto besser.

Wie zuversichtlich sind Sie, dass all das
tatsachlich beschlossen wird?

Was die Hohe der Fordermittel und die Dauer
der Forderung angeht, wage ich keine Prognose.

b didacta DIGITAL

Abbildungen: © Monkey Business Images / Shutterstock.com



ch hoffe nur, dass auch trotz der schwierigen  Und drittens?
Haushaltslage nach dem Verfassungsgerichts-  Schule muss junge Menschen auf die Welt nach
urtell zum Bundeshaushalt vor einigen Mona-  der Schule vorbereiten — und da Ist die Arbeit mit
ten die Bildung eine hohe Prioritat in der Politik  digitalen Tools selbstverstandlich. Diese Realitat
behalt. Denn Schulen sind die Orte, die zuklinf- muss sich auch im Unterricht widerspiegeln.
tige Generationen formen. Was die Inhalte des  Letztlich muss die Entscheidung uber die VWel-
Digitalpaktes angeht, so glaube ich, dass Uber terfihrung des Digitalpaktes im Interesse der
die Forderung von digitalen Lehr- und Lernmitteln ~ Schilerinnen und Schuler getroffen werden.
weltgehende Einigkeit besteht. Denn sie werden spater die digitale Transfor
mation in der Gesellschaft mitgestalten.

Warum ist es so wichtig, die Investitionen
in die Schuldigitalisierung fortzufuhren?
lch sehe drel wichtige Grlnde: Erstens haben

wir derzeit einen enormen Lehrkraftemangel, Schu/dl'g,'ta/l'sierung I.St e,'ne
das Personal an den Schulen ist Uberlastet. " _ _
Gerade da kénnen digitale Tools und Lehrmit- Frage der Chancengerechtlgkeit

tel stark unterstutzen, etwa durch vereinfachte
Unterrichtsplanung, mehr Selbstlernzeiten

denn digitale Lernmittel

oder hybride Unterrichtsformen. Zwelitens ist bieten mehr M{jg/[chkeften ZU/I
es eine Frage der Chancengerechtigkelt, denn _ o y .
digitale Lernmittel bieten mehr Mdglichkeiten individuellen Forderung.

zur Individuellen Forderung von Schulerinnen
und Schlern.
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DER DIGITALPAKT SCHULE

Der Digitalpakt Schule ist ein staatliches
Ausgabenprogramm, mit dem der Bund
die Lander zwischen 2019 und 2024 mit
Insgesamt 6,5 Milliarden Euro flr Investi-
tionen In die digitale Bildungsinfrastruktur
unterstttzt. 5 Milliarden davon waren 2019
Im Basisdigitalpakt vorgesehen, wahrend
der Coronapandemie kamen noch 1,5 Mil-
larden Euro durch Zusatzvereinbarungen
fUr Lelihgerate fur Lehrkrafte, Schulausstat-
tung und IT-Administration dazu. Da laut
Grundgesetz ausschlieldlich die Lander fUr
Bildung zustandig sind, war fur den Digi-
talpakt sogar eine Anderung des Grund-
gesetzes notig.

Wie der Digitalpakt funktioniert

FUr die Ausschuttung der Mittel sind

die Bundeslander verantwortlich. Diese
mussten Ihre Forderrichtlinien jedoch an
der Verwaltungsvereinbarung ausrich-
ten, in der Bund und Lander 2019 unter
anderem festgehalten hatten, flr welche
/wecke die Bundesmittel zu verwenden
sein: vor allem flr digitale Vernetzung

In Schulgebauden, schulisches WLAN,
Anzelge- und Endgerate sowie Arbeits-
gerate. FUr eine Forderung sammeln die
Schultrager die Medienkonzepte ihrer
Schulen und leiten diese an ihre Lan-
desstelle welter.

Was hat der Digitalpakt gebracht?
Stand Juni 2023 waren 90 Prozent der
Mittel aus dem Basisdigitalpakt gebun-
den oder bereits abgerufen. Bel den
/usatzvereinbarungen ,, Leihgerate tlr

L ehrkrafte” und ,, Sofortausstattungspro-
gramm”™ waren zu diesem Zeitpunkt fast

alle Mittel abgerufen, bel der Zusatzver-
einbarung ,, Administration” waren knapp
die Halfte der Mittel gebunden oder
abgerufen. Genauere Informationen, was
In den einzelnen Bundeslandern gefor
dert wurde und welche Auswirkungen
das auf das Lernen in den Schulen hatte,
gibt es aber noch nicht. Der Evaluations-
prozess fUr den Digitalpakt ist erst 2023
gestartet, Ergebnisse werden Ende
2024 erwartet.

Wie soll es jetzt weitergehen?

'm Mai 2024 lauft der Digitalpakt Schule
aus. Mittel daraus konnen noch bis Ende
2025 flielden. In ihrem Koalitionsvertrag
hat sich die Ampelkoalition bereits 2021
darauf verstandigt, einen Digitalpakt 2.0
umzusetzen. Dieser soll bis 2030 laufen
und neben Anschaffungen und Reparatur
von Hardware sowle Geratewartung

und Administration ,, die Entwicklung
Intelligenter, auch lizenzfreier Lehr und
_ernsoftware sowie die Erstellung von
Positivlisten datenschutzkonformer, digi-
taler Lehr- und Lernmittel” umfassen. Im
Dezember bestatigte die Bundesregie-
‘ung dieses Vorhaben noch einmal nach-
drucklich. Die Verhandlungen zwischen
Bund und Landern dazu finden aber
noch statt — Umfang, Inhalt, Laufzeit und
Finanzierung eines zweiten Digitalpaktes
sind welterhin unklar.

F

Iy’

Abbildungen: © Andrey_Popov / Shutterstock.com
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Aut der Kippe

Vor dem Auslaufen des Digitalpaktes Schule im Mai befinden
sich viele Kommunen in einer ungemutlichen Situation:

Sie haben eine digitale Schulinfrastruktur aufgebaut,

wissen aber nicht, ob sie diese weiterfinanzieren konnen.

Text\/incent Hochhausen
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Abbildungen: © Grafvish / Shutterstock.com



2

s 2019 nach langem Hin und Her

endlich der Digitalpakt Schule In

Kraft trat, war das fur viele Schult-

rager eine freudige Botschaft. Bund
und Lander verpflichteten sich darin, uber die
nachsten funf Jahre die Schuldigitalisierung
mit 5 Milliarden Euro zu unterstltzen. Und in
der Tat: Nach einigen Anlaufschwierigkeiten —
Schulen und Trager mussten erst den komplexen
Antragsprozess meistern — kam die Digitalisie-
rung ins Rollen: Im Sommer 2023 waren 90
Prozent der Mittel des Digitalpaktes entweder
beantragt oder bereits abgeflossen. In Zusatz-
verelinbarungen stellten Bund und Lander sogar
noch weitere 1,5 Milliarden Euro flr Leihgerate,
Sofortausstattung und [T-Administration zur Ver
flugung. Aus Politik und Verbanden gibt es kaum
grundsatzliche Kritik am Digitalpakt: Berlins CDU-
Bildungssenatorin Katharina Gunther\Winsch
erklarte im September 2023 in ihrer Rolle als
Prasidentin der Kultusministerkonferenz, der
Digitalpakt sel eine , tragfahige Losung” fUr die

70

VAl ~

W W O

. In Zeiten des Fachkraftemangels
bewerben sich Informatiker-
innen und Informatiker nicht

aut befristete Stellen.”

Schuldigitalisierung. Gerhard Landsberg, Haupt-
geschaftstihrer des Deutschen Stadte- und
Gemeindebundes sagte, der Digitalpakt habe
zu ,deutlichen Fortschritten gefthrt” Und
far Tomi Neckov, den stellvertretenden Bun-
desvorsitzenden des Verbandes Bildung und
Erziehung war er ein ,,guter Impuls’ Schon
2021 beschloss die Ampelkoalition in threm
Koalitionsvertrag, dass nach dem Auslaufen
des Digitalpaktes im Mai 2024 ein Digitalpakt
2.0 mit einer Laufzeit bis 2030 folgen solle.
'm Herbst 2023 bekraftigten Bund und Lander
dieses grundsatzliche Ziel noch einmal. >

mache ich im

Unterricht mit dem Tablet 7!

EdSnacks sind in sich abgeschlossene, kurze
Unterrichtseinheiten. Sie sind sofort einsatzbereit,
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Das Auslaufen des Digitalpaktes naht

Nun naht der Mai 2024, aber die Verhandlungen
um eine Welterfihrung des Digitalpaktes sto-
cken. Die Bundesregierung selbst geht davon
aus, dass Mittel aus einem Digitalpakt 2.0 fru-
nestens 2025 abgerufen werden konnen. Wie
noch die Fordersumme sein wird, welche Lels-
tungen konkret abgedeckt werden, wie lange die
Forderung laufen soll und wie sich die Finanzie-
rung zwischen Bund und Landern auftellt — all
das steht noch in den Sternen. Fur viele Kom-
munen, die die letzten Jahre flr den Aufbau der
digitalen Infrastruktur an thren Schulen genutzt
haben, Ist das heikel. Denn ihre Investitionen
bringen Folgekosten mit sich, die bel Ausblelben
einer Einigung entweder von den kommunalen
Haushalten getragen werden mussen — oder
ganz wegfallen. Die Schulen drohten dann zu
,digitalen Investitionsruinen™ zu werden, warnte
Im September Silvio Witt, Prasidiumsmitglied
des Deutschen Stadte- und Gemeindebundes.

Kommunen mussen Kosten selbst tragen
Diese Diagnose bestatigt auch Hans-Jurgen
_icht, Leiter des Fachbereichs Schule der
niedersachsischen Landeshauptstadt Han-
nover. ,, Der Digitalpakt Schule hat uns einen
enormen Anschub fur die Schuldigitalisierung
gegeben’, unterstreicht er. Die Stadt habe fir
alle thre 99 Schulen einheitliche Ausstattungs-
standards erarbeitet und durch die Digitalpakt-
Mittel die Schulen mit WLAN und mit digitalen
Geraten ausgestattet. Dabel seien aber auch
Kosten aufgetreten, die nicht forderfahig seien
und deshalb von der Stadt getragen wurden,
wie fur Lizenzen, Support, Administration
und Breitbandanschllsse. Insgesamt schatzt
er, dass die Kommune rund ein Drittel der
Gesamtkosten selbst getragen habe. Wilrde
der Digitalpakt nicht oder nur unzureichend
fortgesetzt, beflrchtet er, dass die Kommune
auf den Folgekosten fur die Lizensierung und
Unterhaltung der digitalen Infrastruktur sitzen
bleibt: ,,Bund und Lander erstatten die Kosten
fur die Lizenzen von WLAN Access Points nur
anteilig und nur far den Zeitraum, in dem der
Digitalpakt gilt.” Schlimmstenfalls mUlsste die
Stadt rund 80 Prozent dieser Kosten aus ihrem
Haushalt bezahlen. Ahnlich sehe es beim
T-Support aus. Uber das Zusatzprogramm
Administration des Digitalpaktes finanzierte
Hannover First-Level-Support flr die Schulen
durch einen privaten Dienstleister sowie zwel
Stellen fur den WLAN-Support. , Fallt diese
-orderung weg, konnten wir diesen Support
nur noch rudimentar anbieten und die Schulen

, Fallt die Forderung weg,
konnten wir Support nur noch
rudimentar anbieten und

die Schulen mussten viele
technische Probleme wieder
selbst losen.”

mussten viele technische Probleme wieder
selbst [0sen’ warnt Licht.

FUr eine Fortsetzung des Digitalpaktes wiinscht
sich Licht, dass Bund und Lander die Mittel
far Ersatz- und Zusatzbeschaffungen, fur die
Ausstattung neuer Schulen, tlr Gerate- und
Serverlizenzen und fur Breitbandinternetan-
schllsse Ubernehmen — all das sel bislang
nicht forderfahig gewesen. Die rund 22 000
In Hannover eingesetzten iPads flr rund 50 000
Schulerinnen und Schiler kosteten die Stadt
daher welt uber eine Million Euro jahrlich, tQr
das Breitbandinternet zahle die Stadt jahrlich
eine halbe Million Euro. Insbesondere flr die
Stellenplanung sel es zudem wichtig, dass
ein Digitalpakt 2.0 moglichst langfristig ange-
setzt werde. ,In Zeiten des Fachkraftemangels
bewerben sich Informatiker/-innen nicht auf
befristete Stellen. Wenn nicht klar ist, dass der
Digitalpakt weitergeht, konnen Stellen nicht
einfach unbefristet ausgeschrieben werden)
mahnt Licht. Denn zusatzliche unbefristete
I-Stellen kdnne sich die Stadt bel threr Haus-
naltslage derzeit nicht leisten.

An vielen Schulen ist das A n an PCs

und digitalen Endgeraten mittlerweile normal.

Abbildungen: © Gorodenkoff / Shutterstock.com; KMK/Mirko Runge
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Udo Michallik, Generalsekretar
der Kultusministerkonferenz, uber
den Stand der Verhandlungen
zum Digitalpakt 2.0.

Wann der Digitalpakt 2.0 kormmt, Ist
welterhin unklar. Bund und Lander sind
aber insofern ein kleines Stuck welter,
dass die rechtlichen Grundlagen und die
Fordersaulen besprochen wurden. Uber
den Umfang der Fordermittel des Bundes
besteht welterhin Unklarheit. Es sind
keine Mittel flr den Digitalpakt in der mit-
telfristigen Finanzplanung des Bundes zu
finden. Der Bund hat den Landern aber
mitgetellt, dass er nur 50 Prozent eines
neuen Digitalpaktes finanzieren wird.
Bis Mitte 2024 soll eine entsprechende
Verwaltungsvereinbarung verabschiedet
sein. Das Ist zwingend notwendig. Es
braucht die Gewisshelt und die Pla-
nungssicherhelt Im Land, dass wir an
das anknupfen konnen, was wir mit dem
ersten Digitalpakt geschafft haben.”
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~On-und offline
siNd nicht menr zu
trennen”

Die Mediennutzung Jugendlicher wird oft emotional diskutiert. Die aktuelle
JIM-Studie liefert Fakten — unter anderem dazu, wie haufig Jugendliche im
Internet mit Pornografie, Fake News und Beleidigungen konfrontiert sind.

Interview Franziska Schuberl

Hediye Kheredmand ist Didacta Digital: Im November ist die aktu-
Referentin fur Forschung bei elle JIM-Studie erschienen, die die Medien-
der Landesanstalt fur Kom- J dlich i A

nunikation Baden-Wiirttem- nutzung von Jugendlichen im Alter von 12
berg und fihrt Studien zur bis 19 Jahren untersucht. Welches Ergebnis
Mzdf””“t;l‘%”ﬁ von _K';‘F’er” sticht fiir Sie besonders heraus?

un Ldenailichen wie ale . ; :
JIM-Stidie durch Hediye Kheredmand: Besonders markant ist die

-reizelt, die Jugendliche online verbringen. Diese
nat sich Im vergangenen Jahr deutlich erhoht,
von 204 auf 224 Minuten. Zuletzt hatten wir zu
Beginn der Coronapandemie einen sehr starken
Anstieg um fast eine Stunde gesehen. Das nor
malisierte sich in den folgenden Jahren wieder.
Aktuell sehen wir erstmals wieder einen Anstieqg.
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Was machen die Jugendlichen

denn online?

Hier Ist vor allem Whatsapp zu nennen, das
94 Prozent der Befragten regelmaldig nut-
zen. Auch Instagram mit 62 Prozent und
Tiktok mit 59 Prozent sind sehr beliebt. Tiktok hat
In den letzten Jahren einen sehr starken Anstieg
ningelegt. 2019 haben nur 14 Prozent der Jugend-
ichen diese App regelmaldig genutzt. Snapchat
Ist welterhin beliebt und wird von knapp jedem
/weilten regelmaldig genutzt.

Gibt es hinsichtlich des Alters Unter-
schiede bei der Mediennutzung der
Jugendlichen?

Mit zunehmendem Alter spielt vor allem Musik
eine groldere Rolle im Alltag von Jugendlichen,
wahrend das Fernsehen an Bedeutung verliert.
Im Altersverlauf nimmt auch die tagliche Nutzung
des Internets zu. Bel den 12- bis 13-Jahrigen sind
81 Prozent taglich online, wahrend es bel den
18- bis 19-Jahrigen 90 Prozent sind. Auch die
Dauer, die Jugendliche taglich online verbringen,
steigt mit zunehmendem Alter. >

Whatsapp ist eine App, mit der
Nutzer/-innen Textnachrichten, Anrufe,
Fotos und Videos uber das Internet
senden und empfangen konnen.

Snapchat ist eine Soclal-Media-
Plattform, auf der Nutzer Fotos
und Videos tellen kbnnen, die nach
kurzer Zeit verschwinden. Zusatzlich
bietet es diverse Filter fur Fotos und
Videos an.

Tiktok ist eine Plattform flr kurze
Videos, auf der Nutzer/-innen eigene
Clips mit Musik und Effekten erstel-

len und tellen konnen.

Instagram Ist eine Soclal-Media-
Plattform, die es den Nutzern
ermaoglicht, Fotos und Videos zu
tellen, zu bearbeiten und mit Kom-
mentaren zu versehen.

didacta
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So sind 12 bis 13-Jahrige
durchschnittlich 160 Minuten tag-
ich Im Netz, wahrend es bel 18- bis 19-Jah-

rigen 272 Minuten pro Tag sind. Auch bel den
Apps gibt es Unterschiede. Instagram gewinnt
mit zunehmendem Alter an Bedeutung, Tiktok
und Snapchat sind wiederum bel den Jungeren

be
pe

iebter, wahrend \Whatsapp fur alle Altersgrup-

N relevant Ist.

Sehen Sie den Anstieg der Mediennutzung
als negative Entwicklung?
Nicht zwangslaufig. Es kommt darauf an, wie

Jugendliche Medien nutzen, mit welchen
Inhalten sie In Kontakt kommen und dass

auch andere Dinge nicht zu kurz kommen. Wir
sehen bespielweise bel den nicht-medialen

M ad

m

s pro \VVoche passiert. 23 Prozent wurden allein
etzten Monat vor der Befragung ungewollt mit
pornografischen Inhalten konfrontiert. Aber auch

Freizeltaktivitaten, dass auch das
Treffen mit Freunden oder Sport
durchaus auch eine Rolle spie-
len. So treffen sich 70 Prozent
regelmaldig mit Freunden und
62 Prozent trelben mehrmals
pro Woche Sport. Vieles ist
aper mittlerweile miteinander
verwoben.

Wie meinen Sie das?

On- und offline sind nicht mehr
ZU trennen. Zum Belspiel kann
beim Sport ein Bild auf Social
Media gepostet und mit ande-
ren getellt werden. Medien
sind Im Alltag standig prasent.

Wie bewerten die Jugendli-
chen selbst ihre
Mediennutzung?
Durchaus auch kritisch. 61 Pro-
zent der Jugendlichen empfin-
den das Handy oftmals als
/Zeltfresser. Etwa die Halfte
sagt, dass sie Zeit ohne Handy
und Internet genielden. 36
Prozent sind von den vielen
Nachrichten auf ihrem Handy
genervt. 37 Prozent sagen
aber auch, dass sie befurch-
ten etwas zu verpassen,
wenn sle Ihr Handy ausschalten.

Wie oft begegnen Jugendliche

unangemessenen Inhalten im
Internet?

Jedes dritte Madchen und jeder vierte Junge wurde
Im Netz schon einmal sexuell belastigt. 6 Prozent
sagen sogar, dass ihnen das regelmal’ig, also mehr

andere negative Phanomene spielen hier leider eine
Rolle. 58 Prozent sind im letzten Monat vor der
Befragung mit Fake News in Kontakt gekommen,
Halfte mit Beleidigungen. Etwa jewells zwel

gut
von

die

fiinf

L=

ugendlichen hatten Kontakt mit extremen

politische
Hassbotschaften.

N Ansichten, Verschworungstheorien oder

Auf welchen Kanalen begegneten Jugendli-
chen am haufigsten pornografische Inhalte?
Mit 35 Prozent wurde Instagram hier am hau-
figsten genannt. Jede/-r FUnfte hat das bereits
auf Tiktok erlebt, gefolgt von Snapchat mit 14

Abbildungen: © Lerbank-bbkZ2 / Shutterstock.com



Prozent. Madchen geben dabel deut
nstagram und Snapchat an, wahrenc

der Antell von Tiktok hoher liegt.

Wieso ist es wichtig, sich die Mediennut-
zung von Jugendlichen genau anzusehen?
Als die JIM- Studienreihe vor 25 Jahren gestartet

Ist, wurde ¢
von Jugend
Durch Stud
kelt, fakten

ich haufiger
bel Jungen

ie Diskussion um die Mediennutzung
ichen oftmals sehr emotional gefihrt.
len wie unsere gibt es die Maoglich-
paslert zu diskutieren und Angebote

fur die Medienbildung zu entwickeln, die auch
zum Nutzerverhalten der Jugendlichen passen.

Was sollte die Gesellschaft tun, um Kinder
und Jugendliche zu starken und sie vor
den negativen Aspekten des Internets zu
schutzen?

Anbieter sollten me
werden, Jugendlic

nrin die Pflicht genommen
Ne VOor unangemessenen

Inhalten auf thren Plattformen zu schutzen. Ein

welterer Aspekt Ist die
enkompetenz bel Kindern
Dabel sind sowoh
richtungen und Po
en sollten Medien
fordern. Dazu geho

Medien,

von Med]

Elte

forderungen umzugehen.

xelfe

pel dem man lernt, die Moglichkeite
en fuUr sich zu nutzen und mit Heraus-

Welche Angebote konnen Sie in Sachen
Medienkompetenz empfehlen?

Flr JUnge

Abc, das

ZU aktue

etwa das Thema Sc

Dort find

Medienko
-achkrafte und Elte
Materialien. Das
far Jugendlic

Icksafe bietet f

erung von Medi-
und Jugendlichen.
n als auch Bildungsein-
Itik gefragt. Eltern und Schu-
Kompetenz bel thren Kinder
't eln bewusster Umgang m

A
't

A

e gibt es zum Beispliel das Internet-
Uber verschiedene spielerische Ansatze
mpetenz fordert. K
'n viele Informationen u
Projekt Handysektor bietet
ne Informationen und Angebote

ur
nd

len Themen um digitale Medien — wie

en sich zu

meistge
erhalten

nutzten P

eine scho

e U

attforme

bers

men eigentlich welche

und was diese dam

Date

icht, welche P
N von thnen er

als Nutzer den AGBs zustimmen.

nebe

nutz der eigenen Daten.
m Beispiel Kurz-AGBs zu de
n. Die Jugendliche
attfor

A
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A

it machen konnen, wenn sie
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Seit 1998 befragen die Medienanstalt fur
Baden-Wilrttemberg und Rheinland-Pfalz
sowle der SWR Jedes Jahr rund 1200 12-
bis 19-Jahrige zu ihrer Mediennutzung. Die
JIM-Studie 2023 — das steht fur Jugend,
Information, Medien — liefert Ergebnisse zur
Nutzung digitaler Medien in Schule und Frel-
zeit und gibt einen Uberblick Uiber das Medi-
enverhalten Jugendlicher in Deutschland.

Die wichtigsten Ergebnisse

auf einen Blick:

> Jugendliche im Alter von 12 bis 19 Jahren
sind Im Durchschnitt 224 Minuten taglich
online. Das sind 20 Minuten mehr als Im

Vorjahr.

> Insbesondere \Whatsapp mit 94 Prozent,

nstagram mit 62 Prozent, Tiktok mit 59
Prozent und Snapchat mit 49 Prozent wer-

den regelmaldig, das heildt mindestens
mehrmals pro \Woche genutzt.

> 36 Prozent der Madchen und 24 Prozent
der Jungen wurden schon einmal im Inter
net sexuell belastigt.

> 23 Prozent der Jugendlichen wurden

INnnerha
BefragL

b des letzten Monats vor Ihrer
ng online ungewollt mit pornogra-

fischem Material konfrontiert.

> 14 Prozent der befragten Jugendlichen
wurden im gleichen Zeitraum im Internet
angefeindet oder beleidigt.

> 58 Prozent dieser Altersgruppe kamen im
letzten Monat nach eigener Einschatzung

VOr |

nre

BerU

hru

- Befragung mit Fake News In

ng.

> Rund 40 Prozent kamen in Kontakt mit
extremen politischen Ansichten, Verschwo-
rungstheorien oder Hassbotschaften.

Hier geht es zu den gesamten Ergebnissen:

didacta DIGITAL 17
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Tragt der Papst
Daunenjacken?

Mit Kl lassen sich Bilder und Videos leicht falschen. Lehrkrafte mussen
Kinder und Jugendliche fur solche Deep Fakes und Desinformationen
sensibilisieren — und selbst wissen, woran sie diese erkennen.

GastbeitragLeontine Paldler

und Ukraine-

zur Kapitulati

on auf. Das kann nic

stimmen — oder doch? \Wenn Kunstliche Inte

18 didacta DIGITAL

apst Franziskus posiert in Daunenja-
cke, Donald Trump kusst Wladimir Putin
Prasident Selensky) ruft

Nt

DIE AUTORIN

Leontine PaBler ist Politikwissenschaftlerin
und bel der Freiwilligen Selbstkontrolle
Multimedia-Diensteanbieter zustandig

fur Offentlichkeitsarbeit.

Abbildungen: © Andrii Symonenko, chrupka / Shutterstock.com; privat



genz und Desinformation, also bewusste Falsch-
Information, zusammenkommen, 1st es schwer,
Fakten von Unwahrheiten zu unterscheiden.

osequenzen und aus Zeitgenossen und histori-
schen Figuren lebendig wirkende Charaktere.
Die Tauschung bel Deep Fakes beruht also auf

Mithilfe neuer Technologien kann jeder Des-  der vollstandigen Inszenierung verbaler >
Information einfach erstellen und verbreiten.
Das Niveau der Falschnachrichten wird dabel
Immer professioneller: FlUr sogenannte Deep
Fakes, besonders Uberzeugende Falschungen,
werden mit Algorithmen des maschinellen
Lernens realistische Bild-, Video- und Audiofal-
schungen produziert. So lassen sich Bilder und
Videos erstellen, in denen Menschen schein-
bar Dinge sagen oder tun, die sie nie gesagt
oder gemacht haben. Auch Bewegungen von
Korper und Gesicht konnen von einer Person
auf das Foto oder Video einer anderen Person
Ubertragen werden.

MATERIALIEN ZUR STARKUNG
DER MEDIENKOMPETENZ

Das Projekt weltklick.de der Freiwilligen Selbstkon-
trolle Multimedia-Diensteanbieter FSM bietet Lehr
kraften kostenloses Material und Online-Kurse, um
sie beim Erkennen von Fakes und Desinformationen
ZU unterstutzen. Zu finden auft:

» wWww.weltklick.de

Gefahrlich fur die Gesellschaft und
politische Prozesse

Mit solchen Mitteln lassen sich nicht nur beste-
nende Nachrichten manipulieren. Es iIst auch
moglich, frel erfundene Szenen tauschend echt
wirken zu lassen. Aus Standbildern werden Vide-

Auf medien-in-die-schule.de gibt es Unterrichtsein-
heiten zum Beispiel zum Thema Meinungsbildung
Im Netz oder zu Machine Learning und Kunstlicher
Intelligenz:

» WWW.medien-in-die-schule.de
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und nonverbaler Verhaltensweisen. Das macht
sle besonders wirkungsvoll und uUberzeugend.
Der AfD-Politiker Norbert Kleinwachter postete
auf seinem Instagram-Kanal beispielswelse im
Marz 2023 ein Kl-generiertes Bild, das aggres-
sive Menschen mit Migrationshintergrund
zelgte. Die Absicht dahinter: das Vorurtell ver
starken, Gefllchtete seien gewaltbereit.

Welcher Quelle kann ich trauen?

Deep Fakes stellen also eine echte Gefahr fur
die Gesellschaft dar. Sie werden haufig gezielt
eingesetzt, um die offentliche Meinung zu
manipulieren und politische Prozesse In eine
Richtung zu lenken. Wer Tauschungen und
_Ugen Im Internet nicht schutzlos ausgesetzt
sein mochte, muss die eigene Medien- und
Digitalkompetenz starken. Lehrkraften kommt
dabel eine besondere Rolle zu. Denn solche
Fakes verbreiten sich haufig rasch In den
sozialen Medien und erreichen damit Kinder
und Jugendliche. Diese sind bel der Unter
scheldung zwischen seridosen und unseriosen
Quellen In besonderem Malde auf Begleitung
und Unterstltzung angewiesen, um politische
Ereignisse zu bewerten und eigene Meinungen
ZU entwickeln.

Wie schwer Kl-erzeugte Desinformationen zu
iIdentifizieren sind, zeigt eine Studie der Uni-
versitat Zurich: Die Forschenden liefsen 700
Personen verschiedene Tweets bewerten. Sie
waren zum leil von einer Kl verfasst, zum Tell
von realen Userinnen und Usern. Dariber hin-
aus enthielten die Beitrage Fakten und LUgen.
Das Ergebnis: Die Tellnehmenden konnten nicht
zuverlassig unterscheiden, ob Tweets von einer
Kl oder einer realen Person stammen. Sie stuf-
ten Kl-generierte Texte sogar haufiger als von
Menschenhand geschrieben ein als diejenigen,
die tatsachlich von realen Personen stammten.
/udem war die Wahrscheinlichkeit, auf falsche
Inhalte hereinzufallen, bel den Kl-generierten
Texten um drel Prozent erhoht. Das klingt nicht
viel. Aber wenn Desinformationen durch Kinst-
iche Intelligenz glaubwdirdiger wirken, kann das
bel einer grofien Menge an veroffentlichten
Beltragen einen maldgeblichen Unterschied
machen und die Gesellschaft negativ beein-
flussen

Es Ist also wichtig, dass Kinder den kritischen
Umgang mit digitalen Medien bereits frihzel-
tig lernen konnen. Welcher Quelle kann ich
vertrauen? Wie erkenne ich, ob ein Post, eine
Nachricht, ein Video oder ein Foto wirklich echt

st Und wie mochte ich mich selbst im digitalen
Raum einbringen und bewegen? Lehrkrafte soll-
ten Schulerinnen und Schulern die Werkzeuge
zur Verfugung stellen, die sie brauchen, um
Desinformationen zu erkennen.

HINSEHEN

1. Eine gute (Bild-)Qualitat

entlarvt Fehler

Sorgen Sie dafur, dass die Auflosung und
B1ldgrofde des Fotos oder Videos so hoch
mMmoglich sind. Dadurch konnen Sie sehen,
etwas nicht ganz stimmig ist. Bel Bildern
beispielswelse sogenannte Artefakte auf
technischen Ursprung hin.

son entsprechen.

2. Mimik von abgebildeten
Personen als Hinwels

'unzeln, Blinzeln oder Lach- und Zornesta
sich KI-Modelle allerdings oft schwer. VWe
deswegen einen genauen Blick auf die M

Sie an Verzerrungen Fakes erkennen.

3. Den Kontext uberprufen

echt Ist, sollten Sie Immer einen genauen

einer seriosen Quelle stammt. Aulderdem

Video oder Foto bereits Uberpruft haben.

LIy e

KRITISCH BLEIBEN UND GENAU

Wie lasst sich herausfinden, ob ein Foto oder
Video echt oder gefalscht ist? VWoran sieht man,
ob der Papst wirklich eine Daunenjacke tragt
oder Donald Trump von Polizisten verhaftet
wurde? Drel Tipps der Initiative weltklick.de:

die
wie

ob
welsen
den

—s handelt sich dabel
um Teile eines klnstlich generierten Bildes, die
nicht echt aussehen. Das konnen zum Beispiel
Hande, Ohren oder Munder sein, die nicht zum
Rest des Bildes passen — etwa, well sie verzerrt
sind oder nicht dem Alter der abgebildeten Per-

Klnstliche Intelligenz ist gut darin, Personen
tauschend echt darzustellen. Bel natlrlichen
Reaktionen in der Mimik wie zum Beispiel Stirn-

ten tun
fen Sie

Imik

der abgebildeten Personen. Auch hier konnen

Mochten Sie erkennen, ob ein Foto oder Video

Check

der Quelle vornehmen. Uber eine Bilder-Riick-
wartssuche kann man online herausfinden, wo
ein bestimmtes Bild bereits veroffentlicht wurde.
So lasst sich haufig rausfinden, ob ein Foto von

konnen

Sie schauen, ob Faktencheck-Portale wie zum
Beispiel Correctiv, dpa-Faktencheck oder Bait das

=
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Abbildungen: © Andrii Symonenko / Shutterstock.com
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San Francisco, Schule

Um Lehrkraften die digitale Unterrichtsvorbereitung zu erleichtern,
grundete Stefan Raffeiner das Unternehmen Teachino.
didacta Digital stellt die App des Wiener Start-ups vor.

Text Roman Eisner

rogrammieren und Schule gehoren
far Stefan Raffeiner seit jeher zusam-
men. Bereits als Jugendlicher hat der
Sudtiroler Software fur seine Schule
programmiert. So entstanden ein digitales
schwarzes Brett und eine Onlineverwaltung fur
den Computerraum. Seine Losungen wurden
so popular, dass auch die Nachbarschulen sie
einsetzten. Wahrend der heute 31-jahrige 2012
seine Matura absolvierte, begann er, ein digitales
Klassenbuch zu programmieren, das Lehrkraften
einen Onlinezugriff aut Stundenplane, Noten
und Abwesenheiten ermaoglichen sollte. Sein

Stefan Raffeiner,
Grunder und CEO
von Teachino, »
will mit seiner
App Lehrkrafte
entlasten.

Abbildungen: © Teachino GmbH; alexdndz / Shutterstock.com
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,Digitales Register” setzen heute uber 90 Pro-
zent der deutschsprachigen Schulen in Stdtirol
ein. Sein Informatikstudium brach Raffeiner ab,
er programmierte stattdessen lieber flr Start-
ups, zuerst in Wien, dann fur eineinhalb Jahre
In San Francisco.

Die Erfahrungen aus dem Silicon Valley nahm
Raffeiner mit und dbernahm die Geschaftstlh-
rung bel Untis, einem Unternehmen, das |-
Komplettlosungen fur Schulen entwickelt. Im
April 2022 grundete er dann mit seinem friheren
Mathelehrer und Forderer Alex Trojer in\Wien das
Unternehmen Teachino. Zuvor haben die beiden
viele Schulen besucht, wie Raffeiner erzahlt: ,Wir
haben uns die Ablaufe an den Schulen und Im
Unterricht angeschaut und Lehrer befragt, wo
sie Unterstltzungsbedarf haben. So sind wir auf
die Unterrichtsvorbereitung gestolsen.” Raffeiner
entwickelte das Organisationstool Teachino. Es
soll Lehrkrafte unterstltzen, die Vorbereitung und
DurchfGhrung des Unterrichts zeitlich effizienter
zU gestalten. Die App Ist eine browserbasierte
Anwendung, die auf jedem Endgerat funktioniert.
Sle stellt eine digitale personliche Bibliothek berett,
In der Lehrkrafte ihre Arbeitsblatter und anderen
Materialien wie Prasentationen, Bilder und Gra-
fiken, Videos, Links, Verweise auf SchulbUcher,
Notizen und To-dos abspeichern konnen. Und zwar
jewells passend zu einem bestimmten Thema,
einem Fach, einer Klasse, einer Unterrichtsstunde.
Uber eine digitale Stundenplan-Ansicht kénnen die
Lehrkrafte ihre Unterrichtsstunden anklicken, dort
den genauen Verlauf planen, der Stunde Materl-
alien zuordnen und diese mit den Schulerinnen
und Schulern teilen.

Zeit sparen fur die wichtigen Aufgaben

So soll langes Suchen, etwa nach dem passen-
den Arbeitsblatt von vor vier Jahren, In alten
Aktenmappen oder in den Unterordnern des
eigenen Laptops fur Lehrkrafte wegfallen. Die
dee Ist stattdessen, dass sie ihren Unterricht
angfristig in einer einzigen digitalen Plattform
nlanen, dort ihre Stoffverteilungsplane >

Start-ups auf der didacta Messe
Am 22. Februar wird auf der didacta
Bildungsmesse In Koln der Didacta
Start-Up Award 2024 verliehen. In der
didacta Start-Up Area in Halle 7 stellen
rund 40 junge EdTech-Unternehmen
Ihre ldeen vor.
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JOURIST Reader

FUR DEN EINSATZ IN SCHULEN
Der innovative Vorlesestift
JOURIST Reader unterstuitzt Kinder
und Erwachsene mit Leseschwierig-
keiten (Legasthenie/LRS)

 Fur das Lernen und fur Prifungen

- Benotigt keine Internetverbindung

 Naturliche Sprachausgabe in
Deutsch, Englisch und Franzdsisch

« Vorlesen uber Lautsprecher
und Kopfhorer

- Textanzeige auf dem
Touchscreen

. inkl. Leselineal

NEU

JOURIST Reader 3
EUR 339,-

Klassensets verfigbar £

Testgerate fur
Schulen anfordern

Jourist Verlags GmbH |
Tel: 040-21098290 -
scanner@jourist.de

Dokumentenkamera

JOURIST DC960
EUR 199,-

« 8MP Ultra-HD-Auflosung
o Arbeit mit und ohne PC

« Ausgang zum Smartboard,
Projektor oder Monitor
« Fernbedienung

Beratung, umgehende Lieferung
und Support:

Jourist Verlags GmbH
www.scannher.expert
Tel: 040-21098290

E-Mail: scanner@jourist.de




TRENDS

anlegen, einzelne Stundenverlaufe erstellen
und unkompliziert auf ithre Unterrichtsmateri-
alien zugreifen. Unterrichtsplane und -materia-
len lassen sich so auch In Parallelklassen una
INn kommenden Schuljahren wiederverwerten.
| aut Raffeiner sollen Lehrkrafte dadurch auch
Arbeiltszelt einsparen, die sie flur ihre Kernauf-
gaben verwenden konnen: den Unterricht und
die padagogische Arbeit mit den Kindern und
Jugendlichen. Besonders am Herzen liegt Raffe-
iner die Kollaboration zwischen den Lehrkraften:
,UberTeachino kénnen Lehrkrafte nicht nur ihre
Vlaterialien untereinander austauschen, sondern
auch thren Unterricht gemeinsam planen. Im
Krankheitsfall einer Lehrkraft konnen zudem
bereits geplante Unterrichtsstunden fur die
Vertretungskraft freigegeben und der Unterricht
dadurch nahtlos fortgefthrt werden.”

Kunstliche Intelligenz soll bel der Mission hel-
fen, Lehrkrafte bel der Unterrichtsvorbereitung
zU entlasten, wie Raffeiner erlautert: ,Die Kl In
Teachino liefert den Lehrkraften nicht nur the-
matisch passende Vorschlage zu Inhalten, die
sie In thren Unterricht einbauen konnen, son-
dern unterstltzt Lehrkrafte aulderdem bel der
Differenzierung dieser Inhalte.” Die Kl analysiert
daflr die von der Lehrkraft bereits hochgelade-
nen Materialien, lernt daraus und liefert ihnen
passende Vorschlage — die Lehrkraft hat die volle
Kontrolle, was sie davon verwenden mochte.

Kooperationen statt Alleingang
Raffeiners [dee mit leachino ging auf. Nach weni-
gen Monaten hatte das Start-up acht Mitarbeiter

, Die Kl soll keine Bevormundung
fur die Lehrkraft sein. Wir wollen
die Unterrichtsqualitat steigern
und die Lehrkrafte entlasten.”

— darunter drei Lehrkrafte, die Tellzeit in der Schule
unterrichten. Im August 2022 erhielt das junge
Unternehmen in einer Finanzierungsrunde eine
Million Euro von einer Investorengruppe. Mit die-
sem Investment konnte Raffeiner seither das Pro-
dukt weiterentwickeln, sein Team aufbauen und an
der Betaversion der App arbeiten. Seit Juni 2023
st Teachino fur Lehrkrafte in einer kostenlosen und
einer kostenpflichtigen Version verflgbar. Zu den
Kunden zahlen Schulen und Lehrkrafte in Stdtirol,
Osterreich, Deutschland sowie in der Schweiz und
sogar In Schweden. Kooperationen mit anderen
Technologie-Unternehmen laufen bereits, etwa mit
Webuntis und Microsoft. So kdnnen die Nutzer/-
Innen von leachino Uber Schnittstellen zum Bel-
splel auch ein digitales Klassenbuch, Microsoft
Teams und Onenote verwenden. Denn eine ein-
zige App, die alles kann, werde es nicht geben,
Ist Raffeiner uberzeugt: ,,Deshalb halte ich es fur
wichtig, dass die Apps und Software-Applikatio-
nen, die es fur den Bildungsbereich bereits gibt,
gut miteinander interagieren.” Auch mit mehreren
deutschen Bundeslandern und Schulbuchverlagen
kooperiert Teachino, so gelangen Lehrplane und
Schulbucher in die App.

Abbildungen: © Teachino GmbH; alexdndz, Miha Creative / Shutterstock.com



So sehen Lehrkrafte In
Kapitel: Gletscher Teachino die Unterrichts-

“  Einleitung zum Thema Gletscher e stunde und ihre Materialien,
hier zum Thema Gletscher.

@ Mur fur Lehrer:iinnen sichtbar

Zuerst besprechen wir das Impulsbild im Plenum und losen das Arbeitsblatt in Einzelarbeit. Dann
schauen wir das Video an.

! Arbeitsblatt
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Das Team um Raffeiner will Teachino laufend wel-  eigenverantwaortlich entfalten. Bislang entscheiden
terentwickeln und interaktiver gestalten. So sol-  das meist die Schultrager und die sind als Behor
len die Schiler/~<innen nicht mehr nur Lesezugriff  den weit weg vom Alltag in der Schule.” Wie viele
auf bestimmte Materialien erhalten, sondern  andere Edlech-Start-ups Ist auch leachino darauf
diese auch direkt in der App bearbeiten kdnnen.  angewiesen, moglichst viele bezahlende Nutzer/-
Und die Lehrkrafte sollen die Ergebnisse ithrer  Innen zu gewinnen, um langfristig wirtschaftlich
_ernenden mitverfolgen konnen. Zudem will  rentabel zu sein. Ob Stefan Raffeiners WWunsch
Raffeiner die Kunstliche Intelligenz hinter Tea-  sich erflllt und Schulen tatsachlich mehr Eigen-
chino welter optimieren, aber mit Augenmald:  verantwortung Uber ihr Budget erhalten werden,
,Die Kl in Teachino ist eine Vorschlagsmaschine  bleibt abzuwarten. Der Digitalpakt 2.0 kdnnte so
und kein Ersatz und keine Bevormundung fur  etwas moglich machen, die Ampel hat diesen Pakt
die Lehrkraft. Unser Ziel ist es, Lehrkrafte dabel  in Ihrem Koalitionsvertrag versprochen. Aber wann
ZU unterstltzen, die Unterrichtsqualitat zu stel-  und ob dieser Uberhaupt kommen wird, Ist derzeit
gern und sie zeitgleich zu entlasten.” Raffeiners  ein grol3es Fragezeichen in der Bildungspolitik.
Vision Ist es, dass Lehrkrafte dadurch wieder
mehr Zeit finden, sich den Kernaufgaben im
Klassenzimmer zu widmen, etwa den individuel-
len Bedurfnissen ihrer Schiler/-innen sowie der
Arbeilt an Zukunftskompetenzen wie kritisches
Denken, Kommunikation und Kreativitat.

n diesem Video gibt Stefan
Raffeiner einen Uberblick Uber
die Funktionen von Teachino:

Als Grunder eines Edlech-Start-ups wuinscht
sich Raffeiner von der Bildungspolitik mehr Ent-
scheldungsbefugnis fur die Schulleitungen: ,, Eine
Schulleitung muss ihre Funktion als FUhrungskraft
wahrnehmen und Uber Budget verfligen konnen.
Dann konnen die einzelnen Schulen auch die Pro-
dukte kaufen, die sie wirklich brauchen, und sich
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LEITFADEN

ZU SCHULE
UND Ki

Die Deutsche Telekom Stiftung
veroffentlichte Ende 2023 den
Leitfaden ,,Schule und KI*,

Der Leitfaden stellt sieben wich-
tige KI-Systeme vor. Er liefert
Anwendungsbeispiele fur den
Unterricht und Steckbriefen zu
den einzelnen Systemen. Erar
beitet haben den Leitfaden das
mmb Institut — Gesellschaft fr

Medien- und Kompetenzfor-
schung und das Deutsche For
schungszentrum fur Kunstliche
ntelligenz in Zusammenarbeit
mit Expertinnen und Experten

aus Schule und Wissenschatft.

Die Telekom-Stiftung hat auf

Grundlage des Leitfadens zudem
eine Handlungsempfehlungen
formuliert, die sich an Schulpra-
xIs, Bildungspolitik, Verwaltung

und Kl-Unternehmen richten.

Podcast uber

Smartphone-
Delikte

Im neuen Podcast
~9choolCrime —Wenn das
Smartphone zur Waffe wird”
spricht die Medienpadagogin
Saskia Nakarn mit Expertinnen
und Experten aus Sozialarbeit
und Strafverfolgung uber Smart-
phone-Delikte im Schulalltag.

Dle einzelnen Folgen thematisie-
en Themen wie Cybergrooming,
Rechtsradikalismus, Pornografie
und Gewaltvideos. Anhand von
echten Fallen aus dem Schulalltag
geht sie den Motiven der Tater
nach, beschreibt die Lage der
Betroffenen und gibt den pada-
gogisch Handelnden Tipps, wie
sie mit der jewelligen Situation
umgehen konnen. Der Podcast ist
eine Produktion des Stadtmedien-
zentrums Stuttgart und wird unter
anderem gefordert durch das
Ministerium fur Kultus, Jugend
und Sport Baden-Wilrttemberg.

DIDACTA
BILDUNGS-
MESSE

Ausgang e
Pc:diurnsdis.ku-ﬁ.iiﬂnen

Waorkshops
Online-Seminare
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Vom 20. bis 24. Februar 2024
findet in Koln die didacta
Bildungsmesse statt.

Die didacta bietet einen Einblick
In zukunftswelisende Losungen
und neueste lechnologien fur
die Bildung. Workshops,
Diskussionsrunden, Vortrage
und Seminare bieten den Besu-
cherinnen und Besuchern die
Gelegenhelt, Ihr padagogisches
Wissen zu erweltern und inno-
vative Unterrichtsideen kennen
zU lernen. Zusatzlich ermaoglicht
die didacta Lehrkraften, neue
Kontakte zu knupfen und von
bewahrten Praxisbeispielen zu
lernen.

» www.didacta-koeln.de

Abbildungen: © Koelnmesse GmbH, Harald Fleissner; Ann in the uk, Golden Sikorka, FAMILY STOCK, ZinetroN / Shutterstock.com
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mmer parat

NOTE 1
FUR MEDIEN-
KOMPETENZ-APP

Digitalisierungs-
Stopp
getordert

40 Wissenschaftler/-innen
fordern ein Moratorium fur die
Digitalisierung an Schulen und

Kitas in Deutschland.

Die Medienkompetenz-App
~Wo ist Goldi? Sicher Surfen
Im Netz” des Bayerischen
Staatsministeriums fur Digita-
les erhalt vom Verbraucherzen-
trale Bundesverband vzbv die
Note ,sehr gut”

In threm Aufruf vom November
2023 welsen die Wissenschatftler
darauf hin, dass die Wirkungen
digitaler Medien auf Entwick-
lungs- und Bildungsprozesse
wissenschaftlich oft ungeklart
selen und auf digitale Medien
In Grundschulen daher verzich-
tet werden solle. Hinwelse auf
Nachteile durch digitale Medien Jetzt entdecken auf

wurden sich verdichten. Meh- www.parat.de
rere Bildungsverbande, darunter
der Grundschulverband und die
Gesellschaft fur Medienpadago-
gk und Kommunikationskultur,
kritisieren diese Forderung schartf
und betonen die Bedeutung
reflektierter digitaler
Medienbildung entlang der
gesamten Bildungskette.

Untersucht haben die Verbrau-
cherschutzer Inhalt, Didaktik und
Gestaltung der App, die Kinder
ab acht Jahren im selbstandi-
gen und reflektierten Umgang
mit digitalen Medien schult. In
dem Lernspiel ,Wo ist Goldi?”
erfahren Kinder unter anderem,
wie sie Informationen aus dem
Netz richtig bewerten und sich
gegen Cybermobbing und Cyber
grooming schutzen. Die App
eignet sich fur kurze, interaktive
Unterrichtseinheiten und bietet
padagogisches Beglelt- und
Unterrichtsmaterial. Die App
steht kostenlos in den
gangigen App-Stores zum
Download bereilt.

DER IT-KOFFER




\VWIr lassen uns von

der [echnik inspirieren”

Wiebke Kontzog verbindet in ihrem Unterricht klassische Kunst mit

digitalen Techniken. Dabei arbeiten ihre Schulerinnen und Schuler sogar

mit Robotern zusammen — und erschaffen fantastische Kunstwe

Interview Silvia Gallus

rke.

:-_-;_,;Jﬁyl TI0. Wiebke Kontzog unterrichtet didacta Digital: Wie genau setzen Sie digi-
= VAR KU;'S[T)r Gesﬁh'cdhtersiﬂfﬂlrma“k tale Medien in Ihrem Kunstunterricht ein?
] o und Darstellendes Spielen am . . .
;;&a Gyroresiam Humbof::ltsc:hule Wiebke Kontzog: Ich verbinde digitale Tech-
,7,* & in Hannover. Fir ihre Schule nik mit analogem Arbeiten. Unsere Schule Ist
TEE hat sie zwel Industrieroboter sehr gut ausgestattet — in meiner Klasse haben
angeschafft, mit denen sie . » 5 .
Kunstorolskis umsetst alle Schulerinnen und Schuler ein 1Pad, das wir
selbstverstandlich im Unterricht nutzen. In mel-

ner Kunst-AG Roboartists, mit Schiler/-innen der
6. bis 9. Klasse, arbeiten wir sogar mit Robotern.

28 didacta DIGITAL

Abbildungen: © Wiebke Kontzog; Ergebnisse aus dem Kunstunterricht, Jahrgangsstufe 9



Was sind das fur Roboter?

-s handelt sich um die Industrieroboter der
-iIrma Franka Emika, von uns liebevoll Franka
genannt. Sie werden beispielswelse In der
Logistik, in der Qualitatsprufung oder in Laboren
eingesetzt. Man kann sie sich wie einen grolden
Arm aus Metall vorstellen, der sich mit einfachen
Befehlen programmieren lasst. Das Besondere
an diesem Roboter ist, dass er stoppt, wenn
er einen Menschen berlhrt. So bendtigt man
keine Sicherheitsbarrieren oder Absperrungen
und kann ihn direkt im Klassenzimmer einsetzen.

Roboter und Kunst, wie passt das
zusammen?

Wir programmieren thn beispielsweise so,
dass er mit einem Stift in seinem Grelfer einen
Grafitti-Schriftzug erzeugt, oder nutzen i1hn
als bewegliches Kamerastativ, um mit dem
Handy besondere Filmaufnahmen zu machen.
Grundsatzlich kann man mit dem Roboter aber
samtliche kiinstlerische Techniken ausprobieren
— stempeln, kleben, wischen, pressen.

Was lernen die Kinder dabei?

lch will Kinder faszinieren und BertGhrungsangste
abbauen. Sie lernen auf spielerische und intuitive
Weise, den Roboter zu programmieren. Es geht
aber auch um Kollaboration, also darum, im Team
eine Losung zu entwickeln. Zudem lernen die
Kids, wie Mensch und Maschine zusammenwir
ken konnen: Wir haben eine ldee, Franka setzt
sie um und inspiriert uns dadurch aufs Neue.
Manchmal scheitern wir auch an der Technik,
wenn der Roboter nicht das macht, was wir

wollen. Hier sehe ich meine Rolle als Lehrkraft:
Ich helfe den Schuilern, eine Frustrationstoleranz
aufzubauen. Sie sollen nicht aufgeben, wenn ein
Problem auftritt, sondern sich einen kreativen
Ansatz oder eine neue |dee Uberlegen.

Welche weiteren digitalen Projekte setzen
Sie in lhrem Kunstunterricht um?

In der 9. Klasse arbeiten wir gerade an einem
analog-digitalen Unterrichtsprojekt. Die Schule-
rinnen und Schuler erstellen in Gruppenarbelt
grolsformatige Bilder mit Acrylfarbe. Als Inspiration
dient ihnen die Popart-Kinstlerin Yayol Kusama.
Danach machen sie Fotos davon, die dann jeder
Schiler und jede Schulerin individuell mit dem 1Pad
bearbeitet. Dabel sollen sie ein Selfie machen, das
sie In das Bild einarbeiten. Die Jugendlichen haben
also das gleiche Ausgangsbild, aber die Ergebnisse
sind ganz unterschiedlich. >

e’y

Die Humboldtschule Hannover
wurde 2021 fUr thren Unterricht mit
Robotern von der Robokind Stiftung
als ,,robotikaffine Schule” ausge-
zeichnet. Wie die Schule mit Robo-
tern arbeitet, zeigt dieser Film:
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Das Portal fur Bildungsinformation

bildungsklick informiert Sie aktuell und umfassend mit News, Hintergrundberichten,
Dossiers, Inferviews und Videos aus der Welt der Bildung.

Wir machen Bildung zum Thema. | www.bildungsklick.de

bildungs

www.bildungsklick.de
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Am Ende stellte jeder das eigene Bild in elnem
Zehn-Sekunden-Video vor und eine Schulerin
hat daraus einen Film zusammengeschnitten.

Welche Apps und Tools nutzen Sie fur
solche Projekte?

Bel diesem Projekt habe ich den Schulern nur
vorgegeben, dass sie eine App mit einem
Malprogramm nutzen sollen, mit dem man
verschiedene Ebenen bearbeiten kann, also
Bilder ubereinanderlegen kann. Sie suchten
sich dann ihr eigenes Programm. Meine
Lieblingsapp zur Bildbearbeitung ist Pro-
create, sle Ist allerdings kostenpflichtig. Von
bildgenerierenden Kl-Programmen wie Dall-
e lassen wir uns Inspirieren. Man gibt dort
eine Beschrelbung ein, wie ,sufder Fuchs Im
Stil von Monet’, dann spuckt es ein Bild aus,
das es so bislang noch nicht gibt. Die Schler
sollen sich so Anregungen holen, um etwas
Eigenes zu schaffen.

Wissen die Schulerinnen und Schuler uber
Urheberrecht Bescheid?

Das Thema Copyright fliel3t immer in die Aufga-
benstellung mit ein. Wir sprechen dartber, dass
Materialien aus dem Netz auch im schulischen
Kontext nur genutzt werden durfen, wenn sie
keine Rechte verletzen. Wenn wir Filme drehen,
nutzen wir Stockmaterial, das nicht urheberrecht-
ich geschutzt ist, etwa von Pixabay.

Wie kommen Projekte wie dieses bei den
Schulerinnen und Schulern an?

Meistens sehr gut. Sie sind stolz auf ihre \Werke
und wollen sie ausstellen. Daher haben wir

Neuntklassler setzen
ein hybrides Kunst-
projekt zu Werken der
Jjapanischen Kunstle-
rin Yayol Kusama um:
Zunachst malen sie
grol3formatige Bilder
mit Acrylfarbe, danach
arbeiten sie mit dem
IPad 1thr eigenes Portrat
In das Bild mit ein.

bel dem Popart-Projekt das schonste Bild

ZUsam

Den Fi

men Mmit einem QR-Code, der zum
~Ilm fuhrt, Im Schulgebaude aufgehangt.
M konnen sich die anderen Schuler

somit auf Youtube ansehen.

Wo sehen Sie die grofAten Vorteile des
Unterrichts mit digitalen Medien spezi-

ell fur das Fach Kunst?
Schnelligkeit und Visualisierung. Wir konnen

SC
NL

nnell und einfach Dinge ansehen und nicht
r in der Theorie behandeln. Ich kann die

unendlichen Moglichkeiten des Internets
nutzen. Wir lernen nicht mehr nur im alt-
hergebrachten Schulraum, sondern vor mir

S

Itzen Kinder mit
T

i
ganz neue Herau

e Rolle der Le

Warum?

Wenn Ic
stellten |

der ganzen Welt auf dem

sch. Das Ist ein grolder Vortell, aber stellt

nrkraft naturlich auch vor

sforderungen.

n 30 Schuler mit thren aufge-
Pads vor mir habe, sage ich oft:

Baut keine Gerate-Mauern, ich mochte

euch se

9

nen!”. Digital zu arbeiten und mir

eichzeltig zuzuhoren ist nicht einfach und

4

e Ablenkung durch die Gerate enorm.

Aber ich habe gelernt, meinen Schulerin-
nen und Schulern zu vertrauen. Auch wir
rwachsene konnen nicht immer zu hun-

E

dert P

rozent konzentriert sein und lassen

uns durchs Netz treiben. An den Ergeb-

nissen sehe ich, dass die Schiler dennoch
konzentriert gearbeitet haben, auch wenn

jeder seinen eigenen, individuellen Lern-
weg beschreitet.

Abbildungen: © Wiebke Kontzog; Ergebnisse aus dem Kunstunterricht, Jahrgangsstufe 9
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Eintauchen

Mit Deaper Learning
Zukunftskompetenzen fordemn

AV Mal
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So funktioniert’s:

Fir das E-Mag: www.didacta-magazin.de aufrufen |
fur den Newsletter anmelden und die nachste Ausgabe landet direkt in |hrem Postfach

Fir die kostenfreie Print-Ausgabe: www.didacta-magazin.de/abonnement aufrufen |
, Kostenloses Probe-Abo” wahlen | Formular ausfullen
und Gutscheincode DMA23 eingeben

Fir das Abo mit Pramie: www.didacta-magazin.de/abonnement aufrufen |
,Jahres-Abo mit Wunschpramie” wahlen | Formular ausfullen

und Pramie aussuchen

www.didacta-magazin.de
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Verbband der Bildungswirtschaft

BEWEGEN SIE MIT UNS DIE ZUKUNFT!

DER DIDACTA VERBAND - DAS BILDUNGSNETZWERK!

www.didacta.de

Bildung Ist Zukunft - In jeder Lelbensphase. Entdecken Sie auf der didacta 2024
INn KOIN die aktuellen Trends rund um Bildung. Erletben Sie die gesamie Bandbrelte
moderner Lernangebote. Und nutzen Sie den weltwelt fuhrenden Treffpunkt, um
Inr Netzwerk zu starken.

Besuchen Sie uns in Halle 7, Stand B40/CA41



Vernetzt lernen,
gemeinsam wachsen.

ZEISS Primostar 3

Halt lange und halt was aus: Ihr kompaktes Mikroskop fur
den digitalen Unterricht

Begeistern Sie |hre Kursteilnehmer und verbinden Sie in Ihrem digitalen Klassen-
zimmer verschiedene Mikroskope. So erhalten Sie Einblicke in jedes einzelne
Mikroskop — schnell und einfach mit Inrem iPad oder PC. Die eingesparte Zeit
konnen Sie zur Aufwertung lhres Unterrichts nutzen. Und falls Sie Ihren Unterricht

ins Internet verlegen wollen, schlielsen Sie einfach Inr eigenes Mikroskop an den
PC an und teilen Sie lhre Bilder mit allen Anwesenden.

zeiss.com/primostar Seeing beyond




